—=g+ VIVIMUS IN UMBRA, VERITAS IN SANGUINE +t=—
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" NoME DEL GIOCATORE

NOME DEL PERSONAGGIO
CLAN DI APPARTENENZA

GRADO NELLA GERARCHIA DEL CLAN

POTERE SCELTO
. OGGETTI IN GAME

————¢ PUNTI ESPERIENZA <

UNA CASELLA PER OGNI GIOCATA A CUI HAI PARTECIPATO

q ik ? TENEBRE NON CI CONSUMA.NO
C]. RICORDANO (.HI SIAMQ '
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